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Wyścig Pszczół

Instrukcja
Każdy gracz wybiera pszczołę i zaczyna
od pozycji „0”. Kolejność rzucania kostką
rozstrzyga gra w „kamień, papier, nożyce”.

Gracz rzuca jednocześnie trzema kostkami.
Kiedy trzy kostki pokazują poniższą kombinację, 
pszczoła robi krok do przodu:

3 kostki są tego samego koloru

2 kostki są tego samego koloru + 1 słońce

2 kostki pokazują słońce + 1 kolor

3 kostki pokazują słońce

Kiedy trzy kostki pokazują poniższą kombinację,
pszczoła przeciwnika cofa się o pole:

Wygrywa pszczoła, która jako pierwsza dotrze
na szczyt kwiatka.


